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Clasele - un nou tip de date

Varianta 1
int x,y,z;

void translat (int tx, int ty, int tz)

{
x+=tx;


y+=ty;


z+=tz;

}

Varianta 2 - Structuri 

struct coord_3D

{
int x,y,z;

};

void translat (struct coord_3D *punct, int tx, int ty, int tz)

{
(*punct).x+=tx;


(*punct).y+=ty;


(*punct).z+=tz;

}

Varianta 3 - Clase

class coord_3D

{  private:


int x,y,z;

   public:


void translat (int tx, int ty, int tz)


{



x+=tx;



y+=ty;



z+=tz;


}

};

Sectiunile clasei

· privata - informatii pentru implementarea clasei, invizibile utilizatorului clasei
· publica - interfata dintre clasa si utilizator

Membrii clasei 

(variabilele si functiile declarate in interiorul clasei)
· privati - pot fi accesati doar de catre functiile clasei

· publici - pot fi folositi oriunde in program

Prototipurile functiilor

Exemplu:

class coord_3D // declararea clasei “coord_3D”

{
private:



int x,y,z;
//declarare variabile membru


public:



void translat (int tx, int ty, int tz); //declarare func\ie membru

};

//definirea func\iei membru

void coord_3D::translat (int tx, int ty, int tz)

{
x+=tx;


y+=ty;


z+=tz;

}

Declararea obiectelor

· Clasele sunt privite ca orice alt tip de date predefinit.

// Exemple de declaratii

coordonate_3D p1, p2, p3;
//declarare a 3 obiecte


coordonate_3D *ptr;
//declarare pointer la obiect


coordonate_3D sir[20];
//declarare sir de 20 obiecte


coordonate_3D *formeaza (int, int, int);



coordonate_3D *aduna (coordonate_3D, coordonate_3D);

// Exemple de instructiuni

p1=p2;


ptr=sir;

//ptr indica sir[0]


ptr=aduna(p2, p3);


ptr=formeaza (100, 200, 300);

Accesarea membrilor unei clase

· Accesarea unei variabile din exteriorul clasei

NumeObiect.Variabila

PointerObiect(Variabila

· Accesarea unei functii din exteriorul clasei
NumeObiect.NumeFunctie (lista parametri)

PointerObiect(NumeFunctie (lista parametri)

Exemplu de accesare a membrilor unei clase

class ex

{
int num;

   public:


void init (int nr=0);



void aduna (ex&.Ob, ex *pOb);

};

void ex::init (int nr)


{
num=nr;


}

void ex::aduna (ex& Ob, ex *pOb)

{


num=num+Ob.num+pOb(num;

}

void main ()

{ 
exemplu ob1, ob2, ob3;


ob1.init ();



ob2.init (3);


ob3.init (4);


ob1.num=6;
/* EROARE: ob1.aduna (ob2, &ob3)

}

Membri statici ai clasei

Exemplu:

class ex

{
int i;

  public:


static int contor;



void inc () {i++;}


void inc_contor () {contor++;}


void init () {i=0;}


static void functie (ex *);

};

void exemplu::functie (ex *ptrEx)

{
i+=76;
//EROARE


ptrEx->i++;
// CORECT


contor++;
//CORECT

}

int exemplu::contor=0;


Structuri in C++

Exemplu:

class CL

{
int i,j,k; 
//variabile implicit private

  public:


CL (int init=0) { i=j=k=init;}

};

struct ST

{
int i,j,k;
//toate sunt implicit publice


ST (int init=0) { i=j=k=init;}

};

void main ()

{
CL clasa(10);


ST structura(11);
// declarare doar specificand numele tipului
structura.i=44;

//CORECT


clasa.i=44;

// EROARE

}
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